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Ihre Übersicht für unseren Tag der offenen Tür  
am Berliner Standort der Games Academy™ 

 
Herzlich willkommen in den Räumen der Games Academy! Wir bieten Ihnen die Möglichkeit, 
die Einrichtung „live“ von Innen zu erleben um sich einen persönlichen Eindruck zu verschaffen. 
 
Folgend finden Sie alle angebotenen Aktivitäten, die Ihnen die Inhalte und das Angebot der  
Games Academy™ näher bringen sollen. Ob Sie nun bei einem Workshop selbst Hand  
anlegen oder sich umfassend bei einem Vortrag informieren liegt ganz bei Ihnen.  
 
Wir freuen uns über Ihren Besuch und wünschen einen spannenden Tag in unserer Einrichtung!   
 
 
Aufgang 5, 2. Etage         Wann? 
 
Raum 205 – „Hands on“ mit verschiedenen 3D Tools    13 – 17 Uhr 
Unsere Studenten präsentieren anhand eigener Modelle den Umgang mit unter- 
schiedlichen 3D Tools. Schauen Sie rein. Fragen erwünscht! 
 
Raum 203 – Zeichenkurs sowie Möglichkeit der Mappeneinsicht   15 – 17 Uhr 
Anja Niesler, Fachbereichsleiterin für Fine Art im Bereich Game Art & Animation   
steht Ihnen für Fragen zum Thema „Wie bewerbe ich mich für diesen Bereich“ 
sowie mit einem Zeichenworkshop zur Verfügung. Bringen Sie Ihre Arbeiten mit! 

 
 

Aufgang 5, 4. Etage         Wann? 
 

Raum 403 – Regulärer Unterricht „3D Engine Basic“ mit Roman Keskenti   13 – 16 Uhr 
Spielen Sie Mäuschen und schauen durch die Glaswände zu, wie Dozenten Roman  
Keskenti (ehem. Piranha Bytes) an die Studenten sein Fachwissen weitergibt. 
  
Raum 405 – Regulärer Unterricht „Interface Design“ mit Sebastian Bombera 13 – 16 Uhr 
Auch hier besteht die Möglichkeit, durch die Glaswände dem Ablauf des regulären 
Unterrichts von Sebastian Bombera (Game Designer, Related Designs) beizuwohnen. 
 
 
Aufgang 5, 5. Etage         Wann? 

 
Raum 501 – Allgemeine Informationsrunde zum Angebot der Games Academy 13 – 14 Uhr 
Felix Wittkopf führt Sie durch eine Präsentation, die Ihnen die Einrichtung näher     sowie 
bringen soll. Erfahren Sie alles über Fördermöglichkeiten, Ausbildungsabläufe etc. 16 – 17 Uhr 
   
Raum 501 – „Making of…“ von Studentenprojekten      14 – 15 Uhr 
Studenten berichten anhand Ihres Studentenprojekts, was sie in den verschiedenen  
Ausbildungen an der Games Academy gelernt und an Erfahrungen gesammelt haben. 
  
Raum 501 – Präsentationen der aktuellen Studentenprojekte   15 – 16 Uhr 
Unsere Studenten präsentieren Ihnen eine Auswahl der aktuellen Projekte.  
Spielen Sie die Titel an und lassen Sie sich die Entstehung einiges erzählen.   
 
5. Etage – Würstchen und Brötchen sowie Getränke für unsere Besucher  13 – 17 Uhr  
Stärken Sie sich bei Würstchen und Getränken für den weiteren Tag.  
So lange Vorrat reicht!   


